CAIUINA,

EDITAL CONCURSO DE COSPLAY

DADOS GERAIS

Coordenador Cosplay: Jayme Alves Marinho Neto
Consultoria: Luka Baskerville

Telefone: (86) 9 9461-5519

Data: 22 de Agosto de 2025, das 18h as 19h30.

Local: SESC Cajuina

Endereco: Av. Cajuina, 725 - Noivos, Teresina - Pl, 64046-000

- Apresentacao

O Cajuina Geek é uma acdo de ocupagdo no Sesc Centro Cultural Piaui que visa fomentar a
economia criativa do Universo Geek através de uma programacdo diversa e integrada que
discuta, fortaleca e promova as categorias Geek Tech, Cult Geek e Gamer Geek, acessando os
diversos publicos consumidores e empreendedores da cultura pop, dos gamers e das novas
tecnologias reunindo os diversos circuitos existentes no Estado do Piaui. Assim, o SESC/AR/PI
com a missao de promover sua politica cultural em conformidade com a diversidade cultural e o
acesso aos direitos culturais, convoca equipes do Estado do Piaui, a se inscreverem para o
Concurso Cajuina Geek - Cosplay 2025, com o intuito de promover a integracdo dos jovens,

fomentar a cultura do cosplay e fortalecer a cena geek no Estado.

- Da Competicao

2]  Este documento tem como finalidade reger a competicdo intitulada Concurso Cajuina Geek -
Cosplay 2025, que acontecerd de forma presencial. A competicdo serd promovida pelo
SESC/AR/PI e coordenada pela empresa XEQUE MATE.O que estd estipulado neste documento
sera denominado como regras oficiais, as quais se aplicam a todos os candidatos participantes.

Ao realizar a inscri¢do, todos os participantes aceitam cumprir estas regras.

2)  AsinscricGes serdo limitadas para 30 (trinta) vagas, que disputardo pelas 3 (trés) primeiras
colocagdes. Essa etapa sera realizada em cardter presencial no Sesc Cajuina na cidade de

Teresina-Pl.

2 Ao atingir o nimero maximo de inscri¢es e apds a confirmacdo de que todos os inscritos

estdo aptos a participar do concurso, o sistema de inscri¢ées sera bloqueado automaticamente.

2)  Este regulamento visa garantir a imparcialidade no tratamento dos participantes e dar ciéncia
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do cumprimento de todas as regras do concurso; tratando especificamente da participacdo de
candidatos inscritos, bem como, das eventuais penalidades incidentes em caso de cometimento

de infragdes no curso da participacdo no concurso.

29 Sdo de responsabilidade do candidato todas as despesas de deslocamento, alimentacao,

montagem e desmontagem.

-Inscrigoes
As inscrigGes serao limitadas a 30 (TRINTA) competidores e serdo gratuitas.
Formuldrios de inscricdo: Inscreva-se Aqui

Todas as inscri¢es sdo online e todos os campos devem ser preenchidos devidamente.

Sé serdo aceitas as 30 primeiras inscricdes que estiverem habilitadas conforme o item 4 deste

documento, ficando o sistema bloqueado assim que o nimero de inscritos seja atingido.

A efetivacdo da inscricdo sera informada via e-mail de confirmagdo; caso o proponente nao

receba em sua caixa de e-mail a confirmacao da validagdo de sua inscrigao on-line, o mesmo

devera ligar, apés um dia de sua inscri¢do realizada, para o niumero (86)3230-9910 ou (86)3230-

9917 para obter informagdes.

Os candidatos deverao ter 10 anos completos no ato da inscri¢ao e o desrespeito a esta regra,

terd como consequéncia o indeferimento da sua inscricao.

Menores de 18 anos deverao apresentar obrigatoriamente no ato da inscricao os documentos

listados abaixo (EM ARQUIVO UNICO), sob pena de indeferimento da inscricdo:

e Anexo I|: Termo de Representacdo, indicando o(a) responsavel legal como

destinatario de eventuais prémios (ANEXO EDITAVEL AQUI);

e Anexo ll: Termo de Autorizacdo de Participacdo, devidamente preenchido e assinado
(ANEXO EDITAVEL AQUI);

e (Copia do RG e CPF do responsavel legal;

3 Todos os candidatos menores de idade deverdo estar acompanhados por seus responsaveis

durante a realizag¢do do evento.

3] Asimagens de referéncia devem ser em boa resolucdo e tamanho. Devem ter 3 facetas (FRENTE,

LADO E COSTAS) para avaliacdo do juri, e sdo de total obrigacdo do competidor a impressao (3
copias de cada imagem) e entrega para a organiza¢do no dia do concurso, na hora do check-in
no camarim em até 1 (uma) hora de antecedéncia ao campeonato. Em caso de ndo existéncia, o
competidor deve colocar aimagem mais aproximada ou informar previamente a organizacdo do

evento. A ndo entrega das imagens implicara em perda significativa de pontos.

3y O verso da folha de imagem de referéncia serd usado para os feedbacks dos jurados, enfatizando


https://forms.gle/fy95bSrgPhq4XA5w6
https://docs.google.com/document/d/1VaGJiiTnUC_H4NCRfoDmCRldz6d9qR1m/edit?usp=drivesdk&ouid=107672838973683169720&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1_DtZjc03U7mrWFbcwOjf-VgV-px9OZSa/edit?usp=drivesdk&ouid=107672838973683169720&rtpof=true&sd=true

mais uma vez a importancia da entrega das imagens de referéncia no dia do concurso.

39 Vocé pode encontrar o arquivo de Imagem de Referéncia AQUI.

O inscrito deve anexar fotos da personagem, FRENTE LADO E COSTAS, ficam a critério do
participante montar sua referéncia da melhor maneira possivel para facilitar os critérios
avaliativos dos jurados, podendo destacar acessorios e detalhes dos personagens a serem

avaliados na aba de detalhes, conforme a imagem abaixo.

REFERENCIA COSPLAY
COMPETIDOR: PERSONAGEM:

/ FRENTE, LADO E COSTAS \
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30 As inscricdes serdo encerradas dia 21 de agosto as 23h50min, ndo podendo haver
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modifica¢des na ficha de inscricdo do competidor. Caso seja necessaria alguma mudanca na ficha,
o participante deve entrar em contato com os organizadores e informar a mudanga até o prazo

estabelecido. A mudanca na ficha de inscricdo e/ou de personagem podera ser feita apenas 1


https://drive.google.com/file/d/1vKjXDUNeaf1eU6fR5pZ4sbAwo7tQsa3V/view?usp=drive_link

(uma) vez.

3 O concurso é em formato apresentacdo e o competidor tem direito a 1 (um) auxiliar, que
podera entrar no camarim apenas para a montagem e desmontagem do colega, ndo podendo
permanecer no local, a fim de evitar superlotacdo. Caso o camarim esteja VAZIO e longe de
lotagdo, o staff podera permanecer com o amigo. Os staffs do evento ajudardo na organizagao

do local.

4 -Dos Dados Necessarios Para Inscrigao:
Cada candidato terd suainscricdo efetuada mediante a apresentac¢do dos documentos abaixo:
Imagens de referéncia conforme o item 3.6.

Todos os anexos devem ser impressos e enviados em formato PDF no formuldrio de inscricdo do

Cronograma:

4.1 Periodo deinscricdo: 09 a 21 de agosto de 2025.

4.2 Realizacdo do Concurso: 22 de agosto de 2025 de 18h as 19:30. no Espago Nerina, palco
Misto, Sesc Cajuina.

5- Da Premiagao:

A premiacdo total do Concurso Sesc de Cosplay - 2025 serd de RS 1.000,00 (Mil reais) dividido da

seguinte maneira:

PREMIACAO VALOR

19 Lugar RS 580,00 + Cesta de Brindes Geek
29 Lugar RS 300,00 + Cesta de Brindes Geek
39 Lugar RS 120,00 + Cesta de Brindes Geek

6 -Apresentagdo

As apresentagdes ocorrerdo no SESC CAJUINA, em horario pré-estabelecido pela organizag3o.
Sendo assim os envolvidos devem estar no local indicado pelo organizador com até 30 minutos

de antecedéncia.

) As apresentacdes ocorrerdo por ordem de inscricdo. A mesma, sera divulgada nas redes

sociais e fixada nos camarins.

6 As apresentagdes ocorrerdo em modelo apresentacdo, individual e tradicional. Logo, o



competidor tera a opgdo de levar qualquer tipo de cenario e/ou fazer uma performance teatral

no palco, que nao fuja do conceito da obra original escolhida pelo competidor.

6) Todos os efeitos especiais terdo que ser, obrigatoriamente, secos: Ndo sera permitido o uso
de liquidos ou materiais viscosos ou até escorregadios, assim como pé, extintores de incéndio,
talco e/ou qualquer material que venha a prejudicar a estabilidade do préximo competidor ao
palco. Também ndo serd permitido o uso de acessdrios ou objetos que possam colocar em risco
a integridade fisica dos demais presentes, tais como: fogo, fogos de artificio, armas de corte,
armas brancas, armas de fogo, abrasivos, corrosivos, tinturas téxicas, solventes, entre outras

substancias nocivas.

64 O competidor tera direito a 1 (UM) staff préprio para auxiliar durante sua apresentagdo. A
invasdo de outros membros e/ou staffs durante a performance no palco é passivel de
desclassificacdo. Em caso de acidentes ou emergéncias, a organizacdo do evento estard pronta

para prestar ajuda.

65 O Cosplayer tera até 4 (quatro) minutos de permanéncia no palco para sua performance,

podendo fazer uma apresentacao tradicional.

66 O Cosplayer devera levar seu material de apoio em um pen-drive com uma pasta contendo
o video ou dudio da apresentacao, em formato mp4 ou mp3 para ser apresentado no palco, até 1
(uma) hora antes das apresentages. O audio pode conter: falas ou roteirizacdo (formato de
apresentacao teatral), com o limite méximo de 4 (quatro) minutos, incluso entrada e saida do

competidor do palco.

- Banca Julgadora e Quesitos avaliativos

7) A médiafinal é feita com a somatéria dos trés critérios de apresentacdo dividido por 3, quem
conseguir a maior média, ganha, assim sucessivamente até completar o pddio. Os quesitos
avaliativos sdo, com nota minima de 3 e maxima de 10, com intervalos de meio ponto 0,5 (ex: 7,5
- 8,5 —etc):

713 Composicdo: acabamento da roupa, qualidade, acessorios e detalhes que serd avaliada no
vira-vira em horario pré-estabelecido pela organizacio e é OBRIGATORIA a parada na frente da

banca julgadora para a avaliagdo.

71 Desempenho: Interpretacdo, qualidade e impacto da apresentacdo, desenvoltura no palco,

sincronia de movimentos e harmonia.

7109 Fidelidade: Consiste em preservar as caracteristicas originais do personagem e obra, no
aspecto grafico e no aspecto ideolégico em cena. Respeitar a esséncia do personagem e seu
universo. Nao sera levada em consideragao a constitui¢ao fisica do cosplayer, e sim, as solugdes

utilizadas pelo mesmo para que o personagem seja trazido a vida real.



71d Em caso de empate, o critério para desempate sera a somatéria do Voto de Minerva, sem

divisao.

7)  Cadajurado portard uma ficha e uma caneta especial de cor diferente para cada que, no final,
serdo recolhidas para evitar rasuras. Apds o recolhimento das fichas pela equipe do evento, os
jurados sé poderdo rever suas fichas antes do final da apuracdo das notas. Nao podem
acompanhar ninguém que esteja fora da mesa de juri e nem as fichas podem ser deslocadas de
dentro da sala da organizagao.

7) O competidor que quiser ter acesso a sua nota, podera requisitar a organizacdo da
competicdo, assim como pode ter acesso ao feedback dos jurados se os mesmos estiverem
disponiveis durante o periodo do evento, apds apuracdo de notas. O competidor ndo poderad ter

acesso a notas que nao sejam as suas.

74 E terminantemente proibido importunar, confrontar ou ofender qualquer membro do
corpo de jurados ou participante antes ou depois do anuncio do pédio, caso haja denuncia a
respeito dos itens citados acima a coordenacdo ira avaliar e penalizar, caso seja necessario,
o(s) individuo(s), podendo ser até impedido de receber a premiacéo (caso esteja no pddio) e

vetado da préxima edicdo.

- Da Inabilitagao

81  No ato de sua inscrigdo, ndo atender aos requisitos da inscrigdo conforme solicitado neste
edital.

8) E vedada a participagdo dos servidores do SESC/SENAC/FECOMERCIO/PI, bem como seus
parentes ainda que por afinidade, até 3° grau, inclusive, o conjuge (afim ou consanguineo) de
participar, seja como técnicos, jogadores, ou em qualquer outra funcdo em uma equipe.
Consideram-se parentes consanguineos: pais, filhos, avos, netos, bisavds, bisnetos, irmaos tios e
sobrinhos; consideram-se parentes por afinidade: conjuge ou companheiro, sogros, genros,
noras, madrastas, padrastos, enteados; avds, netos, bisavds, bisnetos do cOnjuge ou

companheiro; cunhados, tios e sobrinhos do conjuge ou do companheiro.

8) Funcionarios da empresa coordenadora do campeonato: Xeque Mate, ou pessoas que de
qualguer forma prestem servicos diretamente a ela, ou as empresas parceiras envolvidas na
producdo/operacdo do campeonato, estdo vedados de participar do concurso, seja como staff ou

em qualquer outra fun¢do na equipe.

84 N&o serdo aceitas performances nuas ou seminuas, bem como é vedado o uso trajes de
banho, lingerie e quaisquer tipos de pecgas intimas.

89 E expressamente vedado ao competidor, em qualquer etapa do concurso, realizar alus3o ou
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manifestacdo de discursos de ddio, contelido politico ou mengdo a substancias e apetrechos
ilicitos. Também sdo proibidas palavras ou a¢des de carater depreciativo, discriminatério ou
desrespeitoso, motivadas por raca, cor, etnia, origem nacional ou social, género, idioma, religido,
orientacao sexual, opinido politica ou de qualquer natureza, condicdo socioeconémica,

nascimento ou outra condicao pessoal.

- DisposigGes Gerais
9 Ao se inscrever, nos termos deste Regulamento, o candidato autoriza a utilizacdo de dados

pessoais e demais informacdes pelo SESC/AR/PI e pela empresa organizadora da competicdo
para os fins necessarios a adequada realizacdao do Concurso, e, ainda, eventuais comunicacdes
posteriores;

9) Reconhece e aceita expressamente que o SESC/AR/Pl e a empresa organizadora da
competicdo ndo serdo responsaveis, nem poderado ser responsabilizadas, por qualquer dano ou
prejuizo oriundo da participacdo no Concurso, cabendo tal responsabilidade, Unica e
exclusivamente ao candidato;

9 O candidato cede e autoriza os direitos de uso de voz e imagem ao SESC/AR/Pl para veicular
as imagens produzidas durante o campeonato por tempo indeterminado, sem exclusividade
conforme as autorizag6es expedidas apds a selecdo dos grupos.

99 A comunicagdo e anuncios oficiais do Concurso serdo feitos através de e-mail e redes de
comunicagdo do SESC/AR/PI.

99 O ato de inscricdo pressupde plena concordancia dos termos, clausulas, condi¢cdes do
regulamento e de seus anexos, que passardo a integrar as obrigacdes, bem como na
observancia dos regulamentos administrativos e das normas técnicas aplicaveis, ndo sendo
aceita, sob qualquer hipdtese, alegacdo de seu desconhecimento em qualquer fase do
Concurso.

9% Todo o material produzido em midias -eletronicas durante a programacdo
(Fotos/Video/Diversos em audiovisual) ndo serdo disponibilizados aos participantes do

campeonato, por tratar-se de material de uso exclusivo institucional.

- Das Disposig¢oes Finais:

1) Quaisquer duavidas, divergéncias, aplicacbes de penalidades ou situagbes ndo previstas
neste Regulamento serdo julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel por uma

comissdo julgadora livremente definida pelo SESC/AR/PI e a empresa organizadora do Concurso.

12 O SESC/AR/PI reserva-se o direito de cancelar o Concurso, considerando as quest&es
operacionais e administrativas que o tornem inexequivel; podendo também alterar as datas e os
horarios em virtude de caso fortuito e/ou forca maior, o qual serd amplamente comunicado pelos

seus canais de divulgagao.

103 O concurso sera conduzido com base nos principios de respeitomutuo, cordialidade entre



os participantes, imparcialidade do juri e tratamento adequado entre todos os envolvidos.
Qualquer ocorréncia que leve a tumulto, conflito, desentendimento ou comportamento
inadequado deverd ser comunicada previamente a organizacdo, para que as devidas

providéncias possam ser tomadas de forma preventiva e resolutiva.

14 Informagbes complementares poder&o ser obtidas através dos telefones (86)3230-9910 ou
(86)3230-9917 - Sesc Cajuina.

Teresina, 13 de agosto de 2025

4 I/

Jayme Alves Marinho Neto

Responsavel empresa Xeque-Mate



